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Istruzioni per sfere modellate con 
stuoie Textur

Material utilizzato
Sfera grande:

Numero articolo: Quantità

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, rame 419797 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, argento 419959 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, oro antico 486651 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, oro 419948 1 x

Fimo Soft, 57g, bianco 495700 1 x 

Paper-Art Sfera,  ca. 13 cm 480884 1 x 

Stuoia Textur, 9 x 9 cm, Freestyle 584049 1 x

Stuoia Textur, 9 x 9 cm, Peacock 584061 1 x 

Stuoia Textur, 9 x 9 cm, Phantasy 584050 1 x 

   

Sfera piccola:   

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, magenta perlato 419742 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, turchese perlato 419801 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, verde chiaro perlato 419812 1 x 

Premo Sostanza per modellaggio, 57 g, lila 585506 1 x 

Fimo Soft, 57g, bianco 495700 2 x 

Paper-Art Sfera,  ca. 10 cm 450366 1 x 

Stuoia Textur, 9 x 9 cm, Freestyle 584049 1 x 

Stuoia Textur, 9 x 9 cm, Peacock 584061 1 x 

   

Attrezzi consigliati:   

Impastatrice per sostanze di modellaggio 438197 1 x 

Rullo modellatore 807196 1 x

Fimo Cutter-set 527333 1 x 

   

Attrezzi necessari:   

Sottomano, coltello affilato, forbice, carta da forno, forno   
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Anleitung:

1. Prendere in mano la sostanza per 
modellaggio Fimo bianca e modellarla 
a temperatura ambiente. 

2. Stendere, con l'aiuto della macchina 
impastatrice, una piastra bianca di ca. 
4 mm di spessore (dimensione ca. 10 x 
10 cm).

9. Prendere in mano le quattro diverse 
sostanze per modellaggio Premo!. 
Impastare a temperatura ambiente.

10. Stendere, con l'aiuto della macchina 
impastatrice, da ogni colore una 
piastra di ca. 4 mm di spessore.

11. Ritagliare con un coltello affilato da 
ogni colore un pezzo grande ca. 5 x 5 
cm.  

13. Premere i bordi, dove i pezzi di 
sostanza per modellaggio si congi-
ungono, con le dita. 

3. Poggiare la parte superiore della 
stuoia Textur sulla piastra di model-
laggio bianca. 

4. Spingere con un rullo sul retro della 
stuoia Textur. La pasta per la modella-
zione viene pressata negli incavi del 
modello (stuoia Textur). 

5. Girare la stuoia così che la sostanza di 
modellaggio bianca si trovi in alto. 

6. Pressare ulteriormente bene con le 
dita la pasta di modellaggio negli 
incavi della stuoia Textur.

7. Ora eliminare dalla stuoia Textur 
con un coltello preso dal Fimo 
Cutter-set, la massa bianca in ec-
cesso fino alla venatura della stuoia 
Textur. 

8. A questo punto negli incavi del 
motivo della stuoia Textur si trova 
solo massa bianca. 

12. Posizionarli in modo di ottenere un 
quadrato dalla misura di 10 x 10 cm. 

14. Ripassare con il rullo sopra la piastra 
modellata di 10 x 10 cm per congiun-
gere la massa. 

15. Appoggiare ora la stuoia Textur, con la parte riempita di bianco, sulla piastra 
modellata variopinta. 

16. Ripassare con il rullo modellatore sul retro della piastra Textur.

17. La sostanza per modellaggio bianca che si trova nella stuoia viene ora riportata 
sulla piastra variopinta. 

18. Prendere in mano la sfera Paper Art. Eliminare l'appendino. 

19. Premere sulla sfera Paper Art la piastra variopinta con gli ornamenti bianchi.
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20. Utilizzare diverse stuoie Textur per il design della sfera.

21. Premere ulteriori piastre modellate (con diversi design) sulla completa sfera Paper Art. (Alla fine la sfera dovrebbe 
essere coperta del tutto.)

22. Indurire ora la sfera a 130 per ca. 30 minuti nel forno. 

23. Attenzione! Non lasciare incustodito il forno durante l'indurimento della sfera!

Buon divertimento nella realizzazione vi augura  
il team creativo della OPITEC!

24. Lasciare raffredare la sfera all'aria dopo l'indurimento. 


